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EL CONTEXTO
Venimos de escenarios de innovación en los que la tendencia 
mainstream/covencional para la interactuación entre el usuario y el producto 
era la proliferación de superficies táctiles.

Para los escenarios post-covid se adivina un claro rechazo o fobia de los 
usuarios a interactuar mediante superficies táctiles o mediante los tradicionales 
pulsadores fuera de su hogar:

• Transportes públicos

• Estaciones

• Lugares de ocio

• Ascensores

• Lugares de trabajo

• …
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LA OPORTUNIDAD
Se adivina una importante demanda de sustitución de botoneras y 
superficies táctiles por formas de interacción touchless en productos 
existentes/instalados en lugares públicos y entornos de trabajo y de ocio.

En productos de nueva creación se podría apostar por soluciones de 
reconocimiento facial, códigos QR en el móvil, interacción a través del 
móvil del usuario, etc…, pero en los productos ya instalados es necesario 
una solución viable en tiempo y costes de implementación y que no 
requieran una modificación elevada en los hábitos de comportamiento del 
usuario.

Eurecat dispone del know how y las instalaciones para dar soporte a las 
empresas que necesiten dar una rápida respuesta al mercado, mediante el 
desarrollo y testado de soluciones aplicando electrónica convencional,  
electrónica impresa y/o plastrónica (In Mold Electronics).

Ejemplo adaptación al mercado de Azkoyen: 

Los paneles de pulsación mecánicos o con pantalla táctil de las máquinas 
expendedoras, que son a menudo un foco de contagio de bacterias y virus, dejan 
paso a las nuevas tecnologías que funcionan a distancia como la tecnología Air 
Touch que incorporan las máquinas del Grupo Azkoyen. Gracias a ella, el usuario 
puede seleccionar el producto que desea desde una distancia de hasta 2 
centímetros de la superficie del panel de selección
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PROPUESTA DE VALOR
Desarrollo completo de proyectos que permitan la sustitución de 
BOTONERAS TRADICIONALES Y SUPERFICIES TÁCTILES por una 
solución TOUCHLESS mediante electrónica impresa y/o plastrónica.

Por ejemplo, la sustitución de botoneras de ascensores o botones de 
apertura puertas tren por una placa de aluminio, superpuesta, que 
sustituye el botón tradicional y se conecta al cableado existente, de 
forma que no sean necesarias modificaciones en el sistema de control.

Eurecat puede desarrollar el proyecto desde las fases iniciales, hasta la 
industrialización:
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1.PCB rígida
La vía más tradicional, más madura y más cercana a producto 
industrializable es la basada en la utilización de placas PCB rígidas.

LAS TECNOLOGÍAS
Para el desarrollo de sistemas de botoneras touchless, o contacless, en 
Eurecat disponemos del conocimiento y el equipamiento para 
implementar 3 tecnologías:

2.Kapton-cobre flexible
Esta tecnología permite obtener botoneras con un mínimo grosor y 
peso, que la hace ideal para superponer sobre instalaciones 
existentes, incluso con la posibilidad de superficies curvadas.
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3.Plastrónica
La plastrónica, también conocida como In Mold Electrónics, es una 
tecnología emergente que une la electrónica y los materiales plásticos y que 
tiene como objetivo la obtención de productos de alto valor añadido 
dotándolos de funciones o prestaciones avanzadas, fabricados a gran escala.

Mediante la combinación de la impresión funcional y la hibridación de 
componentes electrónicos con procesos de transformación más tradicionales 
como la inyección, es posible conseguir dispositivos ligeros, con nuevas 
funcionalidades integradas en piezas de geometrías complejas:

• Pieza funcional única con la integración de la electrónica embebida en el plástico

• Simplificación en los procesos y tiempos de montaje.

• Electrónica más duradera (incrustada/protegida).

• Libertad en el diseño.

• Reducción de espesor y peso.

La planta piloto de Plastrónica de Eurecat es la primera de estas 
características en Europa. Se trata de una planta pionera ubicada en 
Cerdanyola del Vallès al servicio de las empresas para la creación y/o 
mejora de productos y procesos, desde la idea hasta la industrialización. 
Está compuesta por dos salas blancas que permiten la combinación 
ordenada de diferentes procesos de fabricacióo: una dedicación a la 
impresión y la electrónica y otra orientada a los procesos plásticos.

Más información en nuestra web:
https://eurecat.org/es/tecnologias-diferenciales/planta-piloto-de-
plastronica/

https://eurecat.org/es/tecnologias-diferenciales/planta-piloto-de-plastronica/
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CASO ROLEN
Eurecat ha desarrollado, junto a Rolen, un proyecto de implementación de 
interruptores touchless para sustituir los tradicionales de contacto en la 
interacción del usuario con el lavabo de trenes.
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MERCADO OBJETIVO
Los clientes potenciales de esta oportunidad son las empresas que fabriquen o 
realicen el mantenimiento de sistemas de botoneras electrónicas en los siguientes 
sectores:

• AERONÁUTICA (pulsadores techo sobre asientos)

• FERROVIARIO (pulsadores apertura puertas, pulsadores techo AVE, pulsadores 
lavabos, …)

• BARCOS (botoneras zonas comunes, pulsadores lavabos, botoneras 
ascensores, …)

• AUTOBUSES (pulsadores solicitud parada)

• MÁQUINAS EXPENDEDORAS (sustitución botoneras)

• EDIFICIOS CORPORATIVOS (botoneras zonas comunes, pulsadores lavabos, 
botoneras ascensores, botoneras interfonos, …)

• EDIFICIOS PÚBLICOS (botoneras zonas comunes, pulsadores lavabos, 
botoneras ascensores, …)

• EDIFICIOS PRIVADOS (botoneras zonas comunes, botoneras ascensores, 
botoneras interfonos, …)

• HOSPITALES (botoneras zonas comunes, pulsadores lavabos, botoneras 
ascensores, …)
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¿Hablamos sobre cómo adaptar tu negocio 
al nuevo escenario post-Covid?

joseantonio.gago@eurecat.org
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